附件1：浙江传媒学院首届“金鸥杯”数字短片大赛作品规范
一、DV作品

1．作品类型
见通知正文
2．作品字幕
片头字幕：包括参赛作品类别、时长、名称、剧情简介（不宜过长、字幕大小适中）； 
正文字幕：必须给对白、旁白和解说作字幕，字幕颜色白色黑边，字体黑体，字号大小为小三到四号，推荐使用中英文字幕；

片尾字幕：主创人员名单；

注：所有字幕不能出现指导老师和参赛学院名称，一经出现即视为违规。
3. 作品画幅
4：3的作品，字幕要求放在画幅下方，16：9的作品，字幕要求放在画幅下方的黑边。

4. 拍摄花絮
花絮时长为5分钟，内容包括创作人员拍摄、制作镜头，若干拍摄片段，所有内容应充分体现作品原创性。

5．文件类型
（1）要求提供作品运行文件、源文件、演示文件三种类型的文件，分别放于“运行文件”、“源文件”、“演示文件”三个文件夹中，报名表及说明文档电子稿以WORD格式文档放于“说明与支持”文件夹中。如不按照作品规范上交作品，大赛组委会将有权对其进行降级或取消其参赛资格。

（2）运行文件指发布后可脱离开发环境直接在视频播放器中播放的视频文件，编码方式采用MPEG2（文件扩展名为vob或mpg）。

（3）源文件包括项目文件、拍摄花絮、素材文档等，由于文件容量原因可以选择性提供主要部分，但须能反映作品的原创性； 

（4）演示文件要求为FLV格式的单一文件，320*240画面像素；码率512Kbps，转录作品完整内容。
二、动画作品
1．作品类型
见通知正文
2．文件类型
（1）要求提供作品运行文件、源文件、演示文件三种类型的文件，分别放于“运行文件”、“源文件”、“演示文件”三个文件夹中，报名表及说明文档电子稿以WORD格式文档放于“说明与支持”文件夹中。

（2）运行文件指发布后可脱离开发环境直接运行的文件；如果运行文件为视频格式，请尽量使用标准编码，如DVD、各种高清格式等，以免影响效果。

（3）源文件包括程序源文件、代码、素材文档等，由于文件容量原因可以选择性提供主要部分，但须能反映作品的原创性。

（4）演示文件要求为FLV格式的单一文件，其中：

矢量动画的转录画面分辨率不大于1024*768，文件大小不超过40MB，允许节选主要内容；

非矢量动画（视频格式）转录画面分辨率要求320*240，码率512Kbps，转录完整内容。

3．环境要求
（1）能在Windows操作系统中运行。

（2）作品运行如需特殊插件支持，须在作品安装配置文档中指明，并自行提供插件的安装文件及安装说明，放于“说明与支持”文件夹中；作品运行如需特殊播放器支持，则须在说明文档中注明播放器名称和版本号。

三、手机作品
1．作品类型
见通知正文
2．文件类型
(1)视频格式——

档案格式：3gp(.3gp)

视频格式：mpeg-4

数据输出质量：320kbps

画面更新率：维持与原文件一致

解像度：320*240

纵横比：维持与原文件一致

　(2)音频格式——

　文件格式：mpeg-4 AAC

　声道：立体声

　数据输出：64kbps

　输出取样率：16,000khz

　(3)可用DV或者手机拍摄，画面须明亮清晰，镜头以中近景为主。
